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1 Einleitung 1

1 Einleitung

Die vorliegende Diplomarbeit wurde am Alfred-Wegener-Institut fotaR und
Meeresforschung (AWI) Bremerhaven erstellt. Der im RahmesediDiplomarbeit
entwickelte Programmprototyp soll nach der Implementierung irBagiothek des
AWI eingesetzt werden.

Das Alfred-Wegener-Institut fir Polar- und Meeresforschungdeufl980 als
Stiftung des offentlichen Rechts gegriindet. Die Stiftung umfasst Allted-
Wegener-Institut fur Polar- und Meeresforschung in Bremerhaver di
Wattenmeerstation Sylt, die Forschungsstelle Potsdam, welche zZL@92nstitut
hinzukam und die Biologische Anstalt Helgoland, die seit 1998 zum Institut
dazugehort. Die Stiftung ist Mitglied der Hermann von Helmholtz-&eschaft
Deutscher Forschungszentren (HGF) und umfasst die vier wissdaheshbaf
Fachbereiche Klimasystem, Pelagische Okosysteme, Benthi3kbsysteme und
Geosystem, die wiederum in Sektionen untergliedert sind.

In der wissenschaftlichen Arbeit des Alfred-Wegener-Instituverden die
Beziehungen zwischen Ozean, Eis und Atmosphare sowie der Tier- und Pflanzenwelt
der Arktis und Antarktis erforscht. Zudem wird die Entwicklungsgesthider
polaren Kontinente und Meere untersucht.

Die Bibliothek des Alfred-Wegener-Instituts ist dem allgemei Bereich
Informationszentrum zugeordnet.

Sie ist eine Spezialbibliothek, die in erster Linie der Litaxeersorgung der
Mitarbeiter der Stiftung dient. In die Bibliothek integriert @&ich der Bestand der
ehemaligen Bibliothek der Biologischen Anstalt Helgoland. Bein de
Bibliotheksbestdnden handelt es sich hauptséchlich um wissensbkaftlic
Publikationen aus den verschiedensten Forschungsbereichen, wie z.Be Mar
Biologie und Okologie, Meeresbotanik, Ozeanographie, Marine Zoologisy..u.s
[AWI02]
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Wissenschaftlicher Beirat

Stiftung Alfred-Wegener-Institut

Kuratorium

I Wissenschaitlicher Rat

fiir Polar- und Meeresforschung

Nulzerbeirite (Schiffe, Stationen, Flugzeuge)

l Personalrat und Frauenbeauftragte

Direktorium
Thiede Miller
Paulensz NN

Wissen-
schaftliches
Relerat

Stab des Direktoriums

Innen- Presse- und
revision Offentlich-
keitsarbeit

o | Pkiasystem [ Retagische Benthische et Verwaltung
5 ] Organisation
'é'g: me Olmsysteme Personalwesen, Einkauf
£ Fachbereichsrat i Fachbereichsrat  Fachbereichsrat et
& ’ : ¥ : ¥ A ' Technischer Dienst/Bauwesen
Rechtsangelegenheiten
Regionale Biologische Vergleichende Paldoumwelt Informationszentrum
Zirkulation Ozeanographie Okosystem- aus Meeres- Rechanzant
forschung sedimenten Alri
Datenbanken
Lemke/Schauer Bathmann/Smetacek Schiel/Rachor Fiitterer/Schiiiter Bibliothek
Logistic
g Crolriumige Schelfmeer- Kiistendkologie Dynamik der Logistische Koordination
) Zirkulation tkologie Periglazialraume Polare Operationen
= Forschungsschiffe
A Wacker/Olbers Buchholz/Wiltshire ReisefAsmus Hubberten/N.N. Flugzeuge, Stationen
Polartechnologie
Umweltangelegenheiten
Physikalische und Chemie mariner Okophysiologie &  Struktur und Dyn-
chemische Prozesse Spuren- und Okotoxikologie amik der Litho- Allgemeine
in der Atmosphire Naturstoffe Pd:pr;rﬂg 5:311.‘;”5 Serviceeinrichtungen
_ Wissenschaftliche Werkstatten
Dethlof/Schrems N.N./Kattner/Schitt Partner/N.N. Mifler/Oerter Forschungsaquarium und
— Materialversand
: Wissenschaftliche Kurse
Projektgruppen Gastforschung
Wissenschaftliches Tauchen
Kohlenstofiflisse AUV-Nutzlastentwicklung und Solare
Tiefseegradienten UV-Strahlung Geschiftsstellen und
. Sekretariate
Wolf-Gladrow/Riebesell Klages/Soltwedel Wiencke/Schrems WBGU, OSL POMOR
Stand 02/03
Abbildung 1: Organisation der Stiftung Alfred-Wegener-Institut [AWI 02]
1.1 Aufgabenstellung
Die Aufgabe der vorliegenden Diplomarbeit bestehnt darin, ein

Administrationssystem zu programmieren, mit dessen Hilfe Puioiisttaten
aufgerufen und anschlielBend bearbeitet werden konnen. Die gefiltedtam D
konnen auf verschiedene Weise von einem Bibliothekar des AWI modifizier

werden.
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Bei den elektronischen Publikationen handelt es sich um Daten, dieeiitze
Publikation eines AWI-Mitarbeiters in elektronischer Form gespeiehenden.
Modifikationen der Publikationsattribute sind mdglich sowie das Hinzufiugen
Attributen zu diesen Publikationen, aber auch das Loéschen eines Atribder
einer kompletten Publikation. Mit dem System konnte nunmehr eine gewulnschte
Anzahl bzw. Auswahl an Publikationen geandert werden. Das Systatsashicht

auf das Korrigieren einer einzelnen Publikation pro Vorgang beschranét
Publikationsverwaltung wird auf diese Weise weiter optimiert. &duren einzelner
Publikationen werden zur Zeit mit dem Programm ePIC vorgenommeserdes
Hauptaufgabe es ist, neue Publikationen anzulegen. Klassen von e k€ilgieise

implementiert worden, auf die im weiteren Verlauf noch naher eingegangen wird.

1.2 Aufbau der Arbeit

Nach der Einleitung, die sowohl die Aufgabenbeschreibung als auchuflesuu und
das Ziel der Arbeit enthalt, folgt das Kapitel Anforderungen am Sgstem. In
diesem Kapitel wird zundchst die derzeitige Ist-Situation bedmn sowie
anschlie3end die Funktionalitdten des zuklnftigen Systems.

In Kapitel drei werden die verwendeten Systeme fir die Umsgtdes Prototypen
beschrieben.

Kapitel vier beschreibt die Arbeits- bzw. Entwicklungsumgebung amil. Aier
wird die Hardware- und Softwarekonfiguration dokumentiert, die sentigeseind
clientseitige Konfiguration werden beschrieben, sowie die Cliente8
Kommunikation.

In Kapitel finf wird eine objektorientierte Analyse durchgefiihdie ein
Pflichtenheft beinhaltet und ein OOA-Modell.

Im sechsten Kapitel wird das objektorientierte Design besohn, es wird hier auf
das OOD-Modell eingegangen und auf den Implementierungsentwurf,|cheme
die Programmklassen dargestellt werden.

Im Anschluss daran wird der Implementierungsentwurf vorgestellt.

Die Diplomarbeit wird mit einem Resiimee abgeschlossen.
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1.3 Ziel der Arbeit

Ziel ist es, die Korrektur fur elektronische Publikationen zu vereinfachen.

Im Laufe der Jahre haben sich in der Publikationsverwaltung r=einigeschlichen
durch z.B. Umbenennen von Zeitschriftennamen usw..

Dem Bibliothekar soll es ermdglicht werden, alle von ihm ausgéer@hl

Publikationen mit einem Vorgang zu modifizieren.
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2 Anforderungen an das System

2.1 Ist-Situation bestehendes Programm ePIC

Das bestehende Programm ePIC ist bisher die einzige Mkegiicum nachtragliche
Korrekturen bzw. Anderungen an den Publikationen vorzunehmen, jedoch mit der
Einschrankung, zumindest aus bibliothekarischer Sicht, dass nur einlkkaRablpro
Korrekturvorgang geandert werden kann. ePIC dient hauptséchlich der
Neueintragung von Publikationen und ist nicht speziell fur die Korrekimrbereits

eingetragenen Publikationen vorgesehen.

2.2 Funktionalitaten

Das zu entwickelnde Programm, genannt ePIC Admin, ist spezialdiforrektur

der Publikationen ausgelegt, das bedeutet es kann ein Attribut modifizier
hinzugefiigt oder geléscht werden fir alle vom Benutzer gesuchten bzw.
ausgewahlten Publikationen. Wurde z.B. ein Zeitschriftenname dumeln éiutor
anders als gefordert eingegeben, so kann solch ein Eintrag kaum dwecBuehe
gefunden werden. Beim Suchergebnis ndmlich werden die Publikationen mit de
abweichenden Zeitschriftenbezeichnung nicht aufgezeigt. Der Bibkat kann nun

mit Hilfe von ePIC Admin den abweichenden Zeitschriftennamen fie a
entsprechenden Publikationen auf einmal &ndern. Neben den Funktionen: Suche von
Eintragen, Modifizieren, Hinzufigen und Léschen von Publikationsattributeregjibt
die Funktion der Loéschung einer kompletten Publikation, also nicht nur deren
Attribute.

Die 0.g. Funktionalitaten werden auf spater folgenden Seiten naher erlautert

2.3 Berechtigte Benutzer

Die im Directoryserver unter dem Gruppenzweig PublicationGroup eingetragene
Personen sind die einzigen berechtigten Benutzer fur ePIC Admin. Sie migbsen si
authentifizieren, bevor sie Korrekturen an den Publikationseintragen vornehmen
konnen. Dementsprechend missen im Programm entsprechende Rechte vergeben

werden.
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2.4 Verstandlichkeit

Der Programmcode soll leicht verstandlich sein, um mit wenigadgand

Anderungen bzw. Anpassungen vornehmen zu kénnen.

2.5 Wartbarkeit und Erweiterbarkeit

Der Programmcode soll flexibel gestaltet werden. Programmpfadémgdsn bzw.
Host- oder Portdnderungen sollen auf unkomplizierte Art durchgefuhmdewe
konnen, ohne dass fur eine Anderung der gesamte Quellcode durchgeseten wer
muss. Die Klassennamen sollen denen bereits bestehender Kladseer alava-
Anwendungen, die eine ahnliche Funktion haben, angepasst werden. Z&nesoll
Klasse die Modifikationen durchfuhrt ModifyUl heil3en.

2.6 Internationalisierung

Die Anwendung soll die Maoglichkeit einer deutschen bzw. englischen

Sprachauswahl bieten.
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3 Verwendete Systeme

3.1 LDAP

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) ist ein Kommuri&asprotokoll,
das den Transport und das Format von Nachrichten, die zwischen €lreginund
einem Verzeichnis (Directory) ausgetauscht werden, definiBrAR_definiert nicht
das Directory selbst.

LDAP unterstiitzt somit Verzeichnisdienste. Es wurde als off&tandard fur

globale und lokale Verzeichnisdienste in Netzwerken entwickelt.

3.2 Directory

In einem Directory (Verzeichnis) werden Informationen, bzw. Dagkespeichert. Es
handelt sich bei einem Directory um eine Datenbank, die ihre Datearm eines

hierarchischen Datenbaumes speichert.

Die gesamte Informationsmenge, die in einem Directory stelhd, als Directory

Information Base (DIB) bezeichnet. Die Directory Informatioas® besteht aus
einzelnen Verzeichniseintragen, sogenannten Entries, welche irh&raichischen

Beziehung zueinander stehen.

3.2.1 Directory Information Tree (DIT)

Der hierarchische Datenbaum des Verzeichnisses, in dem mtiieesE(Eintrage)
eingetragen sind, wird als Directory Information Tree bezeichnet.
In ihm lasst sich jeder Eintrag eindeutig Uber seinen Distifiguished Name)

identifizieren.

3.2.2 Distinguished Name

Jeder Entry kann eindeutig Uber seinen Distinguished Name identifiziert werden.
Dieser DN gibt an, wo sich ein Entry innerhalb des Verzeichaiska (Directory
Information Tree) befindet. Jeder DN besteht aus mehrereanTeier Wurzel und
den Relative Distinguished Names (RDNSs). Alle Namen in einem Vérzsistellen

den Namensraum (Namespace) dar.
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Namespace

de=awi-bremerhaven,dc=de | #—— Wurzel

EDH
cn=Administrators ou=Fublications o=,
md=Abel1991a md=Abr2002a wd=Earl955%b ud= .

D= 1ni1d=Abe1991a,0u=Fublications, dc=awi-bremerhaven, de=de

Abbildung 2: LDAP-Verzeichnisstruktur

3.2.3 Objektklassen und Attribute

Ein Entry ist eine Menge von Informationen Uber ein einzelnes Olgekst eine
konkrete Instanz einer Objektklasse bzw. eine Instanz von kombinierten
Objektklassen. Als Beispiel ein Personenentry: dieser Entry emntdél\VVornamen
einer Person, den Nachnamen, die E-Mail-Adresse usw..

Eine Objektklasse ist eine logische Klassifizierung von individoeDbjekten mit
einheitlichen Eigenschaften und Strukturddie Informationen Uber ein einzelnes
Objekt werden in Attributen gespeichert. Um welche Attributesiels handelt, ist
von den Objektklassen abhéngig. Die Objektklassen verfligen Uber siteevbn
Attributen die zwingend notwendig sind (required) und die optional zur Yienti
stehen (allowed).

Abstrakte Objektklassen dienen als Superklasse oder TemplateceRlen dazu
benutzt, um aus ihnen andere Objektklassen abzuleiten. Alle aligeldiassen
haben dann die Attribute der abstrakten Klasse gemeinsam. Abstigkie¢k@assen

haben keine Entries. Top ist solch eine abstrakte Klasse.
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3.2.4 Schema

Das Verzeichnisschema ist eine zusammenfassende Beschreligudgfiniert, wie

die Daten im Verzeichnis abgelegt werden muissen. Es beschvedithe
Objektklassen im Verzeichnis erlaubt sind, welche Attribute vorlmasdm mussen,

bzw. sein durfen und wie die Attribute definiert sein missen. DierDaerden in

Form von Verzeichniseintragen gespeichert. Jeder Eintrag ist Riv@uaAttributen

und Werten. AufRRerdem muss jeder Eintrag eine Objektklasse haben. Das
Standardschema kann auf eigene Bedurfnisse angepasst, bzw.remezden, wie

z.B. neue Objektklassen anlegen.

3.2.4.1 AWI-Schema

Das am AWI bestehende Schema ist sehr umfangreich. Zu den Standard
Objektklassen sind zuséatzliche Objektklassen, auf die Bedurfnisse Au¢l
angepasst, angelegt worden. Das gleiche gilt fur die Attribute.

3.2.5 LDAP-Operationen

LDAP bietet verschiedene Operationen, um Entries zu finden, zu lesgrzu
bearbeiten. Es handelt sich hierbei um die Suche nach Entries, nlagfiigen,
Loschen, Andern und das Vergleichen von Entries sowie das AndeidNiesler
des RDN eines Entries.

3.2.6 Interaktion zwischen LDAP-Client und -Server

Flr eine Interaktion zwischen LDAP-Client und LDAP-Server weide Session
errichtet (Binding). Fur diese Verbindung muss der Hostname urfélodieNummer
angegeben werden. Mit dem Usernamen und dem entsprechenden Passwort ka
sich der Client (User) authentifizieren. AnschlieBend kann er, bsprechender
Berechtigung, Eintrage suchen, auslesen und/oder bearbeiten. Hat etdr alié

gewinschten Aktionen ausgefthrt, schlief3t er die Sitzung (Unbinding).
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3.3 Publikation

Eine Publikation ist als Entry im Directoryverzeichnis gedpaicund besteht aus
Objektklassen und Attributen.

3.3.1 Publicationentry

Der Publicationentry ist eine Instanz aus kombinierten Objektklabsefolgenden

sind dies:

objectclass top
requires
* objectClass
Objektklassendefinition
allows
* aci
Access Control Information
objectclass person

superior top

requires

* SN,
Surname

e Cn

Common name
allows
» description,
* seeAlso,
Verweis auf AWI-Arbeitsbereich des Nutzers (Internetadresse)
» telephoneNumber,

e userPassword

objectclass organizationalPerson
superior person

allows
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destinationindicator,
facsimileTelephoneNumber,
internationaliSDNNumber,

I

Ort (I = location)

ou,

Organisationseinheit (ou = organizational unit)
physicalDeliveryOfficeName,
postOfficeBox,
postalAddress,

postalCode,
preferredDeliveryMethod,
registeredAddress,

st,

street,
teletexTerminalldentifier,
telexNumber,

title,

Titel (Prof., Dr.)
x121Address

objectclass publicationclass

superior top

allows

discipline,
platformdn,
platformdiscipline,
projectdn,

sensor,
changetype,
createtimestamp,

Zeitpunkt der Publikationserstellung
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creatorsname,

Uid des Erstellers.

cruiseleg,

modifiersname,

Name der Person, welche zuletzt eine Anderung am Eintrag
vorgenommen hat.

modifytimestamp,

Zeitpunkt der letzten Anderung

ownershame,

publicationauthor,

Erster Autor der Publikation.
publicationauthoraffiliation,

publicationauthoremail,

publicationawi,

Wert fir AWI-Publikation ja oder nein
publicationawinumber,

AWI-Nummer fir eine Publikation
publicationbegutachtet,

begutachtet ja oder nein

publicationcitation,

publicationcoauthor;alternate

Hier werden alle weiteren Autoren gespeichert.
publicationdataset,

publicationemail,

publicationidentifier,

ISBN oder ISSN.

publicationlock,

Wert wird gesetzt, wenn die Publikation vom Bibliothekar auf
bibliographische Richtigkeit Gberpruft worden ist und danach nicht mehr
geéndert werden kann.

publicationlockedby,

Uid der Person, welche die Publikation gesperrt hat.
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* publicationpatentroyalties,

e publicationpsabstract,

e publicationpscruise,

e publicationpsleg,

* publicationsource,
Quellenangabe zur Publikation

e publicationsourceisi,

* publicationstatus,
Publikationsstatus (Einreichung beantragt, eingereicht, im Druck,
veroffentlicht)

e publicationtag,

e publicationtitle,

Publikationstitel.
e publicationtype,
Publikationstyp (Artikel, Buchkapitel, Buch, Konferenzbeitrag, Manual,
Patent, Dissertation, Habilitation)
e publicationurl,
Url zum Publikationsvolltext
e publicationyear,
Jahr der Veréffentlichung

» thesisacceptedby,

ausstellende Hochschule

e uid

Ein Publikationentry setzt sich also folgendermal3en zusammen:

Von der abstrakten Objektklasse top leiten sich die Objektklassesorp und
publicationclass ab und die Klasse OrganizationalPerson wiederurdevdflasse
person.

Aus jeder dieser Klassen, abgesehen von der abstrakten Klasse) Kitmiteite in
einem Publikationseintrag auftreten.
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ED Lid=Bat1985¢ | Distinguished Name = [aid-Bat2000a, ou-Fublications, dc=avi-bremsrhaven,ds-ds
M0 wid=Bat1996a publicationauthor = [Bathmezn, 0.7
i uid=Bat19596b 5
] thesisacceptedby = [
(] uid=Bat1907a - celie -
: EV_‘I =Bt 19075 publicationtitle = |[Hesting of the Southsrn Ocean Synthesis Group, 1398
EID Lid=Bat19G7c publicationpsabstract = [ng
ED Lid=Bat19974 publicationawi =  [ves
| B Wid=Rati996a publicationidentifier — [1016-7331
| #@ uid=Bat1938b ownersname = [ald-ubathmann, ou-People,do-awi bremerhaven, do-de
| P90 uid=Bat19992 publicationstatus = [published
i = .
: L;g “Jz ga;gggb objectclass = [top
{ B uid=Ba c 2
| BE id—Bati o0 objectclass = [person
| B wid=Bat2000a objectclass = |organizationalPerson
LB wid=Bat2001a objectclass = [PublicationClass
LB id=Bat2002a cn = [BatZ000a
| B0 wid=Bat9999a wid = [Batzoona
- 900 wid=Bau1960a publicationemail =  [ubathnannfewi-bressrhaven o=
[%I_.D ddShatienan publicationsource = [IGOFS Report Nr.32, 69 pp
LB Lid=Bau1992a L 3 _
P publicationawinumber = [
- B0 Lid=Bau1994z S
3‘3 vid=Bau1994b publicationyear = [2001
B0 yid=Baul995a publicationbegutachtet =  [ao
| W0 Lid=Bau1995h sn = [Batzonda
ED uid=Bau199%9a publicationtag =  [awi-2000-02
. B wid=Bau1998b publicationtag = [awi-2000-0201
i EE uid=Bau2000z publicationtype =  [bock

3 id=
! EJ; M_j gauigggb creatorsname = |uid=admin,ou=idministrators,ousTopologyManagement, o=Hetscape
HE wd=Bal. C
L e i = [200212111520572
| B0 yid=Bauz000d createtimestamp
| B i =Rai 200 publicationcitation = [Bathmann, U.V. (2001). Mesting of the Southern Ocean Synthes
L;’JQ] Lid=Bauz000f modifiersname =  [uid=adnin,dc=avi-bremerhaven,dc=de
. B uid=Bauz000g
| B0 wid=Bauz00 12 HewsAdd Modify Delete Fenaiie Reset

Abbildung 3: Beispiel eines Publicationentries im DAP-Explorer

3.4 Java Servlets

Java Servlets sind Java-Komponenten, die auf einem Java-basierend&enéab
laufen und das spezifische Interface javax.servlet.Servlet inepleenen. Nach
Kompilierung des Servlets wird es beim ersten Aufruf auf demeBgestartet. Ab
diesem Zeitpunkt wartet das Programm auf eingehende Requeseriziat wird
von einem Client aufgerufen und nimmt POST- oder GET-Anfragen voendies
Das Servlet besitzt zwei

entgegen. Interfaces, Uber die esdemit Client

kommuniziert, zum einen das HttpServletRequest und zum anderen das
HttpServietResponse. Aufgrund der Anfragen eines Clients nimmt deletSauf

dem Server eine entsprechende Auswertung vor. Als Output erzasigbeatvlet
Zeichenketten, die an den Client zurlickgesendet werden. Auf Clientgeiden

dann HTML-Dokumente (HTML = Hypertext Markup Language) erzesmfiern die
Zeichenketten print-Befehle enthalten. Servlets haben kein eigersgshisthes
Userlinterface (GUI).

Die Servlet-API bietet Funktionen zur Unterstitzung von Cookies und damit
Session-Verwaltung. Auf diese Weise lassen sich einer Berfskmsion Java-

Objekte auf dem Server zuordnen.
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3.5 Dynamische Webseiten

Die dynamischen Inhalte der Webseite werden durch Abfragen idesddyservers
generiert. Im Gegensatz zu statischen Webseiten kdnnen so kigrzfrestinhalte
aktualisiert werden, was fir diese Anwendung von grof3er Wichtigkeitiasdie
Daten einer standigen Anderung unterliegen kénnen, sei es durch dam diat
Administratoren, den Bibliothekar usw. Es soll daher immer nur mitatt&nellen

Daten gearbeitet werden.
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4 Arbeits- bzw. Entwicklungsumgebung am AWI

Im folgenden wird die fur diese Diplomarbeit wichtige Hardwarezw.
Softwarekonfiguration beschrieben. Das AWI besitzt diverse Server, Damniswe.,
welche jedoch fir diese Diplomarbeit nicht relevant sind und deshédib maher

beschrieben werden.

4.1 Dokumentation der Hardware- und Softwarekonfiguration am AWI

4.1.1 Serverseitige Konfiguration

Die Doméne e-bck mit dem Testwebserver iPlanet 4.1 Servide Pamd dem
Directoryserver sind eingerichtet unter dem Enterprise 10000 SBrieeDomane ist
ausgestattet mit zwei 333 MHZ Prozessoren und 2 GB Hauptspeicher.

41.1.1 Webserver

Der iPlanet Webserver unterstitzt zusatzlich zu den Standartil Hihd SSL

(Secure Sockets Layer) Server Side Java (Servlets), seiegidmdavascript, CGl
(Common Gateway Interface), Schnittstellen zu verschiedenemtizatieen usw..
Mit Hilfe dieser Mdglichkeiten wurde die vorliegende Arbeit, bzlgr Prototyp des

Programms, entwickelt. [Softguide03]

4.1.1.2 Directoryserver

Der eingesetzte Directoryserver am AWI ist ebenfalls vonFdena iPlanet. Es
handelt sich hierbei um den iPlanet Directory Server in deriafers.1. Er stellt
bestimmte Dienste (Directoryservices) zur Verfugung, wi8. zein Zugriff
eingeschrankt wird, wann und wie die Daten aktualisiert werden usw..
Verzeichnis des Directoryservers werden diverse AWI Infoonath und Daten

abgelegt, auf welche in den folgenden Seiten noch néher eingegangen wird.
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4.1.1.2.1 Zugriffskontrolle

Access Control Information (ACI) regeln die Zugriffsrechtef alie Daten des

Directoryservers. Es kbnnen Rechte fur das gesamte Verzewdrgsben werden,

fur einzelne Zweige und fur einzelne Eintrdge. Die entsprechendentd&rwerden

fur Benutzergruppen angegeben. Die gesetzten Rechte kénnen hierbei sein:

Read, Leserecht

Write, Schreibrecht

Add, Recht Eintrage bzw. Attribute hinzuzufliigen
Delete, Loschrecht

Search, Suchrecht

Compare, Vergleichrecht von Eintragen
Selfwrite, Schreibrecht fir den eigenen Eintrag
All, alle Rechte.

Die einzelnen Rechte sind unabhangig voneinander, ein Benutzerhretlf8echten

muss flr den gleichen Eintrag nicht automatisch Loschrechte besitzen.

Die Access Control Information sind in einer Access Control List aufgelist

4.1.1.2.2 Authentifizierung

Um sich dem Directoryserver gegeniber zu authentifizieren, basteinei

Madglichkeiten:

Einfache, passwortbasierte Authentifizierung

Bei dieser Art der Authentifizierung wird der DN des Benutaemnd sein
Passwort unverschlisselt an den Server weitergegeben.
Zertifikatbasierte Authentifizierung

Mit Hilfe der zertifikatbasierten Authentifizierung werdere dferbindungen
zum Directoryserver Uber SSL hergestellt. Der Cliertt s Zertifikat zur
Identifizierung.

Authentifizierung unter Benutzung von SASL Mechanismen

Hier wird mit Hilfe von SASL (Simple Authentication and Secguiifayer)
Mechanismen eine Sicherheitsschicht fir die Verbindung zwischiemtCl

und Directoryserver hergestellt.
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Da die Anwendung dieser Diplomarbeit nur fir das Intranet geddcldlss kein
Zugriff von aul3en (Internet) stattfindet, wird die erste Methagewandt und mit

Hilfe von SSL verschlisselt.

4.1.1.3 Java-Entwicklungsumgebung

Mit Hilfe der im folgenden genannten Entwicklungsumgebung wurde dia-Ja

Anwendung programmiert.

4.1.1.3.1 Plattform

Als Plattform diente die Java 2 Platform Standard Edition (J28IE)dem Java
Development Kit 1.2.2_08 (JDK).

4.1.1.3.2 Werkzeug

Als Programmierwerkzeug diente der Borland JBuilder6 Personal.

4.1.1.3.3 Servlet-API (Application Programming Interface)

Es sind APIs (Schnittstellen) notig um Kommunikationsverbindungen bzwifféugr
zu ermoglichen.
Mit Hilfe der Servlet-APl werden Servlets erstellt, welchime Kommunikation

zwischen Webclient und Webserver moglich machen.

4.1.1.4 Netscape LDAP SDK
Mit dem Netscape LDAP Software Development Kit (SDK) karnuf den

Directoryserver zugegriffen werden.

Es stellt die Klassen bzw. Methoden zur Verfigung, mit denen dgmtim
Verzeichnis gesucht, geandert und geléscht werden kdénnen und neue Eintrage
angelegt werden. Fur diese Aktionen muss eine Verbindung zum Dyrector
hergestellt werden, dies geschieht mit connect unter Angabe vonasast und
Portnummer als Parameter. Nach der Connection erfolgt die Authientihg mit
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dem DN der Person die sich authentifizieren mochte und dem et&migen
Passwort. Nach der Authentifizierung wird die Methode fur einepethende
Aktion angegeben: fiur das Hinzufiigen eines Attributes die Methad§, dlr das
Andern die Methode modify() und fur das Loschen delete(). Es wedeen
Methoden Parameter fir die Eintrage mitgegeben.

Beispiel fur das Modifizieren eines Eintrags:

ldcon = new LDAPConnection();

I/l Verbindung zum Server

Idcon.connect (Hostname, Port);

/I Authentifizieren gegentber dem Server
String DN = ,uid=Person x*;

String PW = “xyz”;

Idcon.authenticate (DN, PW);

/I Modifikation des Eintrags
Idcon.modify(EntryDN, mods);

/I an dieser Stelle ist eine Ausgabe ganz sinnvoll
System.out.printin(,Der Eintrag wurde erfolgreich geéndert.”);

/I Ein Exception Handling wird durchgefihrt
catch (LDAPException e)...

/l Nach Abschluss der Aktion wird die Verbindung geschlossen

Idcon.disconnect();



4 Arbeits- bzw. Entwicklungsumgebung am AWI 20

4.1.1.5 Javascript

Javascript ist eine Skriptsprache. Sie kann als Ergéanzung zu HTHgésehen
werden. Javascriptprogramme werden nicht kompiliert, sondern alsteQuedur
Laufzeit interpretiert.

Javascript wurde benutzt fir Hinweis- bzw. Meldungsfenster und zukidviang

von Checkboxen.

4.1.1.6 GUI-Komponenten

Fur die graphische Oberflache wurde die Markierungssprache HDbHutzt.
HTML beschreibt den Aufbau eines Dokuments mit Absatzen, Ubétsohr
Verweisen zu anderen Dokumenten (Links) usw.. HTML besteht ausRsitez von
ASCII-Zeichen (ASCII = American Standard Code for Information Itange ), die
vom Webbrowser als Formatierungsbefehle fiir das Seitenlayout izberseden.
Die Befehle werden als Tags (Markierungen) in das Dokumegesatzt. Um ein
einheitliches Bild mit den bereits bestehenden AWI-Java-Anwendungenhalten,
wurden Cascading Style Sheets (CSS) eingesetzt.

4.1.2 Clientseitige Konfiguration

Es sind unterschiedliche Profile auf Clientseite gegeben. Bei dehnBrn handelt
es sich um Sun mit den Betriebssystemen Solaris 2.8 oder 2.9, won&er
Computer mit den Betriebssystemen Windows NT, 2000 oder XP oder umnwAC
dem Betriebssystem MacOS. Als Browser kommen in Frage: &ymtsdvicrosoft

Internet Explorer oder Mozilla.
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4.2 Client-Server Kommunikation
4.2.1 Intranet

Da es sich bei ePIC Admin um eine interne Anwendung fir die Bielkatre
handelt, also von auf3en Uber das Internet kein Zugriff auf das Prograstehen
soll, ist das Intranet die Verbindung zwischen Client und Server.

Das Intranet bildet die hauptséachliche Informationsquelle fur die Mitarb

Es gibt schwarze Bretter, einen Terminkalender, diverse Infamem zu PC

Grundlagen usw..
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5 OOA (Objekt Orientierte Analyse)

Die Objektorientierte Analyse dient dazu, die Anforderungen desraygfebers
(AWI) an das Softwaresystem zu ermitteln und zu beschreibes.EDgebnis aus
dieser Analyse ist das OOA-Modell. Die OOA beschreibt nicht dertige
Endprodukt, da bei der Entwicklung der Anwendung immer wieder neue Ideen
einflieRen koénnen. Es kodnnen also durchaus Abweichungen zum spateren

Objektorientierten Design bzw. zur Implementierung bestehen.

5.1 Pflichtenheft
5.1.1 Zielbestimmung

5.1.1.1 Muss-Kriterien

* Auswahlen von Publikationsattributen

* Anzeigen der Attribute

* Modifizieren der Attribute

» Hinzufligen von Attributen zu Publikationen
» Ldschen von Attributen

* Sperren der Publikationen

* Entsperren der Publikationen

5.1.1.2 Kann-Kriterien

* Internationalisierung

5.1.1.3 Abgrenzungskriterien

« Keine
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5.1.2 Einsatz

5.1.2.1 Anwendungsbereiche

* Bibliothek

5.1.2.2 Zielgruppen

* Bibliothekare*

5.1.2.3 Betriebsbedingungen

» Tagliche Nutzung durch Bibliothek

5.1.3 Umgebung

5.1.3.1 Software

* iPlanet Directory Server 4.1
e iPlanet Webserver 4.1sp7
« JavaJDK 1.2.2 008

5.1.3.2 Hardware

o Server Plattform: SUN Enterprise 10k

¢ Client Plattform: Browser

5.1.3.3 Orgware

« |LDAP-Schema

* Benutzer-, Organisations-, Publikationsdaten im Directory Server

5.1.4 Funktionalitat

Die Funktionalitat des Systems umfasst im Wesentlichen dieekioir von

Publikationen. Dabei stehen die Ablaufe Hinzufigen, Modifizieren und
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Léschen von Publikationsattributen bei Publikationen im Vordergrund. Bei
allen ausgewahlten Publikationen wird das gewahlte Attribut lgteitig

korrigiert.

5.1.5 Daten

Die Daten betreffen alle Publikationen der am AWI beschaftiytearbeiter.

Die Zahl der Publikationen ist standig steigend.

5.1.6 Leistungen

Die zu korrigierenden Publikationen sollen innerhalb von maximal 3 Sefkunde

auf dem Benutzerbildschirm angezeigt werden.

5.1.7 Benutzungsoberflache

Die Benutzungsoberflache wird als Webanwendung auf einem Browser
dargestellt. Die Bedienung soll eindeutig und selbsterklarend. d€ir
eventuell auftretende Fragen soll ein Hilfesystem in Form ejhbie-

Buttons"” integriert sein.

5.1.8 Qualitatsziele
* Ausgabe der Webanwendung auf verschiedenen Plattformen darstellbar
* Hohe Benutzungsfreundlichkeit

« Hohe Anderbarkeit des Quellcodes
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5.2 OOA-Modell

Das OOA-Modell ist die fachliche Losung des zu realisiezarlystems. Es besteht
aus einem statischen und dynamischen Modell. Das statisduellMoeschreibt
insbesondere die Klassen. Das dynamische Modell zeigt die Furgkiante unter

anderem mit Hilfe von Geschéftsprozessen.

Es lassen sich 6 Geschaftsprozesse identifizieren.

Bibliotheksanwendung

Publikation
suchen
Attribute
hinzufiigen
Attribute
korrigieren
o Attribute
Bibliothekar \@
Publikation
sperren
Publikation
entsperren

Abbildung 4: Geschéaftsprozessdiagramm der relevanteGeschéaftsprozesse
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5.2.1

Beschreibung der Geschaftsprozesse

5.2.1.1 Use-Case ,Publikation suchen*

Geschaftsprozess Publikation suchen

Ziel Gewdulnschte Publikation, die geandert
werden soll, herausfinden

Kategorie Primar

Vorbedingung

Vorhandene Publikation

Nachbedingung Erfolg

Nachbedingung Fehlschlag

Falsch programmiert

Akteur

Bibliothekar

Auslésendes Ereignis

Bibliothekar mochte Attribute

Beschreibung

1.  Auswahl der Attribute mit
logischen Verknipfungen
2. Anzeige der Publikation

Publikation, korrigieren oder
I6schen der Attribute

Ausgewahlte Publikation anzeigen

hinzuftigen, korrigieren oder I6schen

3.  Hinzuflgen von Attributen zur

Erweiterungen - Keine -
Alternativen - Keine -
Creneralll]
Attributes
Ciperation
Ly
Dretaill T
Ity Searchll .
- 1 - 1 1 |Attribuates
Attributes Attributes
doGet() cotnbine attribs() add_attrib_s(}
doFPost)) show publiles() correct_atiribs()

delete_attribaly
locle_attribal)
unlock_attribal)

Abbildung 5: Klassendiagramm ,Publikation suchen*
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Eibliothelkar

doPost()

DietaillT]

corobite_attribel)

showr_publiksi)

Abbildung 6: Sequenzdiagramm ,Publikation suchen*
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5.2.1.2 Use-Case ,Attribute hinzufugen*

Geschéftsprozess Attribute hinzufligen

Ziel Publikation &ndern, indem Attribute
hinzugefugt werden

Kategorie Primar

Vorbedingung

Auswahl der gewlinschten Publikation

Nachbedingung Erfolg

Publikation wird erweitert

Nachbedingung Fehlschlag

Falsch programmiert

Akteur

Bibliothekar

Auslésendes Ereignis

Bibliothekar mochte Attribute zu einer
Publikation hinzuflgen

Beschreibung

1. Anzeige der Publikation

2. Auswahlen der Publikation

3.  Auswahlen des Attributes, das
hinzugefiigt werden soll

4.  Hinzuflgen des Attributes zur
Publikation

5. Sperren der Publikation

Erweiterungen

- Keine -

Alternativen

5a Nicht sperren der Publikation
5b Entsperren der Publikation
5¢ Loschen der Publikation

Ivlain

SearchlUl

Attributes

doGet)
doPost()

Attributes

Generallll
Attributes

Operation
vl

DetallJ]
1 |Attributes 1 1

AddUI

cotbine attribs)
show_publilcs()

Attributes

add_attriba)
correct attribs))
delete_attribs()

locl_attribs()
unloclk_attriba()

Operation

Abbildung 7: Klassendiagramm , Attribute hinzufigen®
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Bibliothekar

doPost)

Dietail 1T

cothing attribal)

show publika()

add_attribe()

Abbildung 8: Sequenzdiagramm , Attribute hinzufiigen*
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5.2.1.3 Use-Case ,Attribute korrigieren*

Geschaftsprozess Attribute korrigieren
Ziel Publikation korrigieren
Kategorie Primar

Vorbedingung

Auswahl der gewiinschten Publikation

Nachbedingung Erfolg

Publikation wird korrigiert

Nachbedingung Fehlschlag

Falsch programmiert

Akteur

Bibliothekar

Auslésendes Ereignis

Bibliothekar mochte Attribute einer
Publikation andern

Beschreibung

1. Anzeige der Publikation

2.  Auswahlen der Publikation

3. Auswahlen des Attributes, das
geandert werden soll

4.  Andern des Attributes

5. Sperren der Publikation

Erweiterungen

- Keine -

Alternativen

5a Nicht sperren der Publikation
5b Entsperren der Publikation
5¢ Loschen der Publikation

Ivlain

Searchill

Attributes

doGet()
doFaost()

Attributes

Generallll
Attributes

Operation

kv

DretadllT]
1 |Attributes 1 1

ModifyUl

combing atirba)
show_publika)

Attributes

add attriba)
correct_attriba()
delete_attribs()
lock_attribs()
urdoclke_attribs)

Operation

Abbildung 9: Klassendiagramm ,Attribute korrigieren “
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Eibliothekar

doPost()

:aeatchl]

corehine_attrbs()

show publiks()

correct_attribs()

Abbildung 10: Sequenzdiagramm ,Attribute korrigiere n*
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5.2.1.4 Use-Case ,Attribute [6schen®

=]

Geschaftsprozess Attribute I6schen

Ziel Publikation &ndern durch Entfernen vo
Attributen

Kategorie Primér

Vorbedingung

Auswahl der gewlinschten Publikation

Nachbedingung Erfolg

Attribut wird geldscht

Nachbedingung Fehlschlag

Falsch programmiert

Akteur

Bibliothekar

Auslésendes Ereignis

Bibliothekar mochte Attribute einer
Publikation l6schen

Beschreibung

1. Anzeige der Publikation

2. Auswahlen der Publikation

3. Auswahlen des Attributes, das
geldscht werden soll

4. Ldschen des Attributes

5. Sperren der Publikation

Erweiterungen

- Keine -

Alternativen

5a Nicht sperren der Publikation
5b Entsperren der Publikation
5¢ Loschen der Publikation

Mam SearchUl

CGrenerall]]
Attributes

COperation
v

DretaillJ]
1 |Attributes 1 1

Deletelll

Attributes Attributes

doret)
doPost)

comnbine attribe()
show_publike()

Attributes

add attriba()
correct_attriba)
delete atiriba)
lock_attribal)
unlock_attribs()

Operation

Abbildung 11: Klassendiagramm ,Attribute I6schen”
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Bibliothekar

doPost()

SearchlT]

DietaillTl

cornbine_attrbs()

show_publiks()

DeleteTT]

delete_attriha()

Abbildung 12: Sequenzdiagramm ,Attribute I6schen*
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5.2.1.5 Use-Case ,Publikation sperren*

Geschéftsprozess Publikation sperren

Ziel Publikation bei bestimmten Attributen
nicht mehr zuganglich fir Autoren

Kategorie Primér

Vorbedingung

Auswahl der gewlnschten Publikation

Nachbedingung Erfolg

Publikation gesperrt

Nachbedingung Fehlschlag

Falsch programmiert

Akteur

Bibliothekar

Auslésendes Ereignis

Bibliothekar mdchte Publikation
unzuganglich fur Autor machen

Beschreibung

1. Anzeige der Publikation
2. Auswahlen der Publikation
3. Sperren der Publikation

Erweiterungen

- Keine -

Alternativen

- Keine -

Ilain

SearchlUl

Attributes

doGet))
doPost)

Attributes

Generalll]
Attributes

Operation
Ly

DetaillJl
1 |Attributes 1 1

AccessUl

combine_attribz()
show_publikes()

Attributes

add_attrihz()
correct_attriba)
delete_attribs()
lock_attriba()
unlock attrbs()

accesspublikca)
no_accesspubliks))

Abbildung 13: Klassendiagramm ,Publikationen sperren”
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Bibliothekar

doPost()

SearchlJI

DetaillT]

cornbine_attrbs()

show_publiks()

lock_attribsi)

ucoessU]

Abbildung 14: Sequenzdiagramm ,Publikationen sperre*
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5.2.1.6 Use-Case ,Publikation entsperren®

Geschéftsprozess Publikation entsperren

Ziel Publikation wieder zuganglich fur
Autoren

Kategorie Primér

Vorbedingung

Auswahl der gewlnschten Publikation

Nachbedingung Erfolg

Publikation entsperrt

Nachbedingung Fehlschlag

Falsch programmiert

Akteur

Bibliothekar

Auslésendes Ereignis

Bibliothekar mochte Publikation wieder
zuganglich fur Autor machen

Beschreibung

1. Anzeige der Publikation
2. Auswahlen der Publikation
3. Entsperren der Publikation

Erweiterungen

- Keine -

Alternativen

- Keine -

Ilain

SearchlUl

Attributes

doGet))
doPost)

Attributes

Generalll]
Attributes

Operation
Ly

DetaillJl
1 |Attributes 1 1

AccessUl

combine_attribz()
show_publikes()

Attributes

add_attrihz()
correct_attriba)
delete_attribs()
lock_attriba()
unlock attrbs()

accesspublikca)
no_accesspubliks))

Abbildung 15: Klassendiagramm ,Publikationen entsperen*
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SearchlT] DetaillT] LuecessU]

Bibliothekar

doPost)

corbine_attribal)

show_publiks()

unlock_attribs()

Abbildung 16: Sequenzdiagramm ,Publikationen entspeen”

5.3 Prototyp der Benutzeroberflache

5.3.1 Dialoggestaltung

Die Interaktion zwischen einem Benutzer und einem DialogsysteginsDialog.
Der Benutzer arbeitet mit dem Dialogsystem. Fur die Dialsigdfeng ist das GUI-
System wichtig. Fir die Dialoggestaltung bzw. die Benutzerobbdlades

Prototypen wurde HTML gewabhlt.
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LoginTI SearchUT Tl difyTIT
LoginTIT mearchlIT M'? difyUI
Eingakefenster Erfassungsfenster Anzeigefenster
Erfassungsfenster
LozinTIT mearchlIT MlodifyTT
Mleldungsfenster Ileldungsfenster Ileldungsfenster

Abbildung 17: Zustandsdiagramm Dialogstruktur der Bibliotheksanwendung

5.3.2 Fenster

Das zentrale Element der Dialoggestaltung sind die Fensteihmeitb finden die
Aktivitaten des Benutzers statt. Die Fenster der Anwendung @rihauptsachlich

Interaktionselemente, (s. Interaktionselemente S. 37), zur DagebeinEs kdnnen
Daten gesucht und modifiziert bzw. geléscht werden.

ePIC ¥

Admin

Komplette Liste (PDF) | Handbuch

Jahr van || his |
Attribut :
[Richtlinie] [Quelle = [ist =
Mehr | YWeniger |
Attribute-Yerknipfung = UMD  ODER
Suchen |

Abbildung 18: Suchmaske
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ePIC &

Admin

Komplette Liste (PDF) | Handbuch

Auswahlkriterien:

Alle Anwihlen | alle Abwahlen |
__toschen | __Sperren_ | _ Entsperren_ |
Alt:
Attribute I
modifizieren |Que|le j New: 8] |
[Richtlinie] | .
Attribute
hinzuflgen |Que|le jl DK, |
[Richtlinie]
Attribute Alt:
laschen |Que|le jl 8] |
[Richtlinie]

Abbildung 19: Modifikationsmaske

5.3.3 Interaktionselemente

Als Interaktionselemente dienen Eingabefelder (edit control), ®é&lchken
(command button, push button), Optionsfelder (radio button), Kontrollkastchen

(check box) und Klapplisten (drop-down list box).

5.3.4 Gestaltung von Fenstern

Der Anwender muss optisch durch das Fenster gefuhrt werden, engsutesollen

die Interaktionselemente der Anwendung gruppiert und hervorgehoben werden. Es
wird auf Balance und Symmetrie der Fenster geachtet, dass atso di
Informationsdichte auf beiden Seiten des Fensters, (wirde manitesiner
vertikalen Linie trennen), &hnlich grol3 ist und die Interaktionseleangieichartig

sind. Jedes Fenster soll dabei so einfach wie mdglich gestaltet sein.
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5.3.5 Layout

Das Layout ist den bereits bestehenden AWI-Java-Anwendungen angépass
betrifft sowohl die Farben, welche hauptséchlich in blau und grautgehsahd, als
auch das Logo und die Navigation. Fur ein einheitliches Bild sorgezadiag Style
Sheets, die in HTML eingebunden sind. So ist bei allen Anwendungeneitbe!

Schriftart, Schriftgro3e, Hintergrundfarbe usw. eingestellt.
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6 OOD (Objekt Orientiertes Design)

Im Objektorientierten Design wird die Softwarearchitektur editstsowie die
Spezifikation der Klassen aus Sicht der Realisierung. Das Ergebrdas OOD-
Modell, welches auf dem OOA-Modell aufbaut. Die Namen der Kiassed den
bereits bestehenden Java-Klassen anderer Anwendungen mit &hRictigion

angepasst, fur ein besseres, bzw. schnelleres Verstandnis.

6.1 OOD-Modell

6.1.1 Klassenstruktur von ePIC Admin

Die folgende Graphik zeigt die Klassenstruktur von ePIC Admin.

Main LoginUT SearchUl ModifyUT
Attribute Attribute Attribute Attribute
doGet(...} displaylogin(...) searchi...) zdii()
doPost(. } performAction(. ) eletel..)
displayhlodify UL ) deleteEntry(...)
details{ .}
modify ()
displaydetails.)
getValues()
getWValuesmodify ()
T GenerallJT 4—‘
Attribute

displavleoginheader( .}
displavheaderplus{..}
dizplayleginend(. )
displayselect(..)
displayselectyear(...)

Abbildung 20: Klassenstruktur ePIC Admin
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6.2 Architekturentwurf

Der Architekturentwurf stellt die grundlegenden Komponenten des Sefy&siems
und ihre Abhangigkeiten dar. Die Anwendung wird hierbei in Schichtegrerda
unterteilt. Fur diese Anwendung ist dies die GUI-Schicht, dienlazzeptschicht
und die Datenhaltungsschicht. Die GUI-Schicht préasentiert die Beoh&r#iache
der Anwendung. Die Fachkonzeptschicht realisiert die Klassen, da@sMa@ell
bildet hierbei die erste Version der Fachkonzeptschicht. In denatengsschicht
wird die Datenspeicherung realisiert.

Fachkonzeptschicht

Datenhaltungsschicht

Abbildung 21: Drei-Schichten-Architektur

6.3 Implementierungsentwurf

Aufgabe des Implementierungsentwurfs ist es, aus den gegebefedekungen an
das Softwaresystem eine software-technische Ldosung im Sinmer ei
Softwarearchitektur zu entwickeln. Im Entwurf werden die Progranssé&la der
Anwendung beschrieben. Die Entwurfsergebnisse bilden die Grundiegdief

Implementierungsphase.

6.3.1 Implementierung vorhandener Klassen

Klassen des Programms ePIC konnten implementiert werden. Edtlsciddierbei
um die Klasse PublicationList, mit welcher eine Liste von Rabbnseintrdgen
erstellt werden kann. Mit der Klasse PublicationEntry wird ein iRatbbnseintrag
abgebildet d.h., auf die einzelnen Attribute des Eintrages kann zugegvielen.
Die Klasse PeopleEntry ist ahnlich der PublicationEntry, ahgsliwird hier ein

Personeneintrag abgebildet. [LorrO1]
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6.3.2 Ul- Klassen

Die Ul-Klassen (Ul = User Interface) sind, wie auch im deereits bestehenden
AWI-Java-Anwendungen, die Benutzerschnittstellen. Mit diesen &hassww. deren
Masken findet die Interaktion mit dem Benutzer statt.

Die entsprechenden Masken fiir die Datenein- und Ausgabe werdemshedt. €Es
werden Sucheingaben verarbeitet. Erfolgs- bzw. Fehlermeldwigdnn den Ul-
Klassen implementiert worden, teilweise durch JavaScript, abeh alurch
ExceptionHandling.

6.3.2.1 GeneralUl

In der Klasse GeneralUl wird das generelle Design fegigetieshalb ist auch in
dieser Klasse der meiste Teil des HTML-Codes fur die Rmgmasken
gespeichert. Die Uls implementieren die entsprechende Method&ateralUl.
Individueller HTML-Code, d.h. Code speziell flr eine Maske ist injdesiligen
Ul-Klasse direkt gespeichert.

Die Methoden displayloginheader(...) bzw. displayheaderplus(...) sowie
displayloginend(...), enthalten das Grundgerust der Masken, den Headanksj

den Hintergrund sowie den Hinweistext auf zu aktivierende Cookies s ..
Methoden displayselect(...) und displayselectyear(...) enthalten de4E6de fur

die entsprechenden Klapplisten.

Klasse GeneralUI

Methoden public void displayloginheader(HttpServletRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)

public void displayheaderplus(HttpServletRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)

public void displayloginend(HttpServletRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)

public void displayselect(HttpServletRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)

public void displayselectyear(HttpServietRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)

Tabelle 1: Klasse GeneralUl
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6.3.2.2 LoginUl

Die Klasse LoginUl steuert die Authentifizierung bzw. die Aisierung eines
Benutzers gegentber dem Administrationsprogramm. Die Eingabe des
Benutzernamens und des Passwortes erfolgt Uber die Loginmas&lee walch die
Methode displaylogin(...) aufgerufen wird. Nur ein berechtigter Benu&so ein
Mitglied der Bibliothek oder ein Administrator, eingetragen im LD¥&zeichnis
unter cn=PublicationGroup,ou=Groups,dc=awi-bremerhaven,dc=de, hat Zugang z
System. Nach erfolgreicher Authentifizierung wird die Autorisngr mit Hilfe der

ACIs (Access Control Information) entschieden. Die LoginUl badch
erfolgreicher Autorisierung eine Session auf, in welcher dieedigungsdaten
gespeichert werden. Diese Daten sind dann fur den weiterenaPwogerlauf
vorhanden und missen nicht mit jeder Maske neu eingegeben werden. Die

Authentifizierung gegeniber dem Server erfolgt mit der Methode perfororict).

Klasse LoginUlI

Methoden | public void displaylogin(HttpServletRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)

performAction(HttpServletRequest request,HttpServletRespons:
response, PrintWriter out) throws javax.servlet.ServletExceptior
java.io.lOException

Tabelle 2: Klasse LoginUI

6.3.2.3 SearchUl

Die Klasse SearchUI gibt die vom Benutzer in die Searchenaisigegebenen Daten
an die ModifyUl weiter. Die Suchfilterinhalte, aus denen in derdi§tJI der
Suchfilter zusammengesetzt wird, werden mit Hilfe der Search-Metstigefegt.

Klasse SearchUl

Methode public void search(HttpServletRequest request, HttpServietResjjonse
response, PrintWriter out)

Tabelle 3: Klasse SearchUI
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6.3.2.4 ModifyUl

In der Klasse ModifyUl werden die eingegebenen Daten aus darcHid
verarbeitet. Aus den gegebenen Daten wird mit der Methode defads( Suchfilter
erstellt, mit dessen Hilfe die entsprechenden Daten aus deAP-Merzeichnis
ausgelesen werden. Der Suchfilter setzt sich aus einem Openaidestens einem
Attributnamen und dem dazugehdrigen Wert zusammen. Setzt sich deltS&uab§
mehreren Attributen zusammen, muss zwischen der logischen Adidokiipfung
,=UND* bzw. ,ODER" gewahlt werden. Standardmalig ist die UNBkhUpfung
aktiviert.

Beispiel: (&(publicationyear=2000)(publicationauthor=m)).

Die Modifikationsmaske zeigt das Ergebnis des Suchfilters sodie
unterschiedlichen Mdglichkeiten zum Bearbeiten der angezeigterk&tidol bzw.
Publikationen an. Mit Hilfe der Methode add(...) kdnnen Attribute zu dendger
hinzugefiigt werden. Mit der Methode modify(...) kbnnen Werte von bestehenden
Attributen geadndert werden. Die Methode delete(...) nimmt bei Ausfluheurey
Loschung eines Attributes vor. Mit deleteEntry(...) wird eine kortglBublikation
geldscht. Displaydetails zeigt die Detailansicht an. Mit dethbtien getValues()
und getValuesmodify() wird eine Verbindung zum LDAP-Server herdesial die

Daten auszulesen, die mit dem Suchfilter gesucht, bzw. angefordert werden.

Klasse ModifyUl

Methoden public void add(HttpServletRequest request, HttpServietRespor se
response, PrintWriter out)

public void delete(HttpServletRequest request, HttpServletResppnse
response, PrintWriter out)

public void deleteEntry(HttpServletRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)

public void details (HttpServletRequest request, HttpServletRes ponse
response, PrintWriter out)
public void getValues()

public void displaydetails(HttpServletRequest request,
HttpServietResponse response, PrintWriter out)
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public void getValues()

public void getValuesmodify()

public void modify(HttpServletRequest request, HitpServletRes|jonse
response, PrintWriter out)

Tabelle 4: Klasse ModifyUl

6.3.3 Main

Die Klasse Main steuert die Ul-Klassen-Aufrufe. Mit entspender

Parametertibergaben werden die entsprechenden Ul-Klassen aufgerufen.

Klasse Main

Methoden protected void doGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException,IOEXxc eption

protected void doPost(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException,IOExc eption

public void displayModifyUl(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response, PrintWriter out) throws
ServletException,IOException

Tabelle 5: Klasse Main

6.3.4 Properties-Dateien

Mit Hilfe von Properties-Dateien kbnnen Werte flr Zeichenkettenobpaktgelagert
werden. Das bedeutet z.B. fur die Internationalisierung, dass inntsgerechenden
Properties-Dateien die Werte fiur die Sprache Deutsch und Englissfelagert
werden. Z.B.: In der Properties-Datei fir die deutsche Sprache, hier
UlPubResource_de_DE.properties genannt, steht:

LoginUl.description=Bitte geben Sie Ihren E-Mail-Benutzernamed das E-Mail-
Passwort ein.

In der Properties-Datei fur die englische Sprache (UIPubResamc EN.properies)
steht:

LoginUl.description=Please enter your e-mail username und the e-maiqpdss



6 OOD (Objekt Orientiertes Design) a7

Die Werte der Properties-Dateien werden an entsprechenderi8térogramm mit
dem Befehl ,UIResource.getString“ aufgerufen.



7 Implementierung 48

7 Implementierung

In der Implementierung gilt es, die geforderten LeistungeronmFdes Programms
zu realisieren. Es werden hier die berechtigen Benutzer und datkanfifizierung
beschrieben, sowie der Programmablauf.

7.1 Berechtigte Personen

Die Bibliothekare sowie Administratoren sind die berechtigtersdhen fur ePIC
Admin. Die Gruppe befindet sich im Directory Server unter dem DN
cn=PublicationGroup,ou=Groups,dc=awi-bremerhaven,dc=de.

Sie kdnnen entscheiden, ob eine Publikation modifiziert oder geldschtnweade
Der Autor einer Publikation ist verantwortlich fir seine Publtatisperrt bzw.
schliel3t (publicationlock) nun der Bibliothekar die Publikation eines Autwas,
dieser keinen Zugriff mehr auf die Publikation. Mit Sperrung ist miehtSperrung
der Publikation wahrend der Bearbeitungszeit durch den Bibliothekaeigiem
sondern die Publikation wird nur noch fir den Bibliothekar zuganglich gemacht.

7.2 Authentifizierung und Autorisierung

Mit Hilfe der Daten aus dem Directoryserver wird der Zusamimang von
Benutzernamen und dem dazugehdrigen Passwort Uberprift. Zuerst wiedtikig
ob es den Benutzernamen gibt. Gibt es ihn, wird Uberpruft ob Benutzetmaime
Passwort zusammengehotren. Nach der Authentifizierung erfolgt id@rigierung.
Hier wird ermittelt welche Rechte der erfolgreich authezéfte Benutzer hat,

indem seine Gruppenzugehdrigkeit im Directory Server gepruft wird.

7.3 Session

Beim ersten Aufruf des Programms wird eine Session gesetmtelcher Daten

gespeichert werden konnen. In der Session werden die Benutzeraggapeithert,

auf diese Weise bleiben die Daten Uber mehrere Seiten, bzwaganfrund

Antworten gespeichert.

Die Daten werden serverseitig abgelegt. Auf der Clientsait die Session-ID in

einem Cookie gespeichert. Die Daten des Cookies werden auhyenlaes Servers
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an diesen Ubermittelt. In der Servlet APl wird die Session HitpSession
dargestellt.

In der Anwendung werden Sessions benutzt um Informationen Uber dengiindig
Sprache und Benutzerdaten zu speichern.

Eine Session wird erzeugt mit der Anweisung:

HttpSession session = request.getSession(boolean).

Mit dem Wert boolean wird Uberpruft, ob bereits eine Sessioniegxistler nicht.
Die Methode invalidate() zerstort die Session wieder.

7.4 Programmablauf

7.4.1 Loginmaske

Mit Hilfe der Loginmaske soll sich der Benutzer in die Anwendeimypggen. Dazu
muss er seinen Benutzernamen und sein Passwort eingeben und anschlial3end de
OK-Button betatigen.

Bitte geben Sie Ihren E-Mail-Benutzernamen und das E-Mail-Passwort ein

Benutzername: I

Palwort: |

a4 Laschen | ZurUckl

Q) AW
Webrmaster

ACHTUMNG: "Cookies", "Java", "JavaScript" und "Formatvorlagen {Style Sheets)" milssen aktiviert
werden! Die Optionen stehen unter Bearbeiten-Einstellungen-Erweitert

Abbildung 22: Loginmaske



7 Implementierung 50

7.4.2 Suchmaske

In der Suchmaske bestehen mehrere Moglichkeiten gezielt nach Habbgkazu
suchen. Es koénnen einzelne Jahre angegeben werden oder ZeitrAuoheneus
Eintrage gesucht werden sollen. Ferner besteht die Mdoglichkeit besthmmten
Attributwerten zu suchen, z.B. nach Autoren. Fur diese Suche wird dalsuAtt
Autor ausgewahlt und in das entsprechende Textfeld der Autorennamiagjage
Attribut-Verknipfungen sind ebenfalls moglich. Hierzu kann zwischem de
Verknupfungen UND bzw. ODER ausgewahlt werden, standardmafig ist UND
eingestellt. Mit diesen Verknipfungen bestehen vielfaltige Moglicbkeider
Publikationssuche. Es konnen alle Attribute bzw. Werte miteinander vetknipf
werden. Z.B. wird nach allen Publikationen aus dem Jahr 2001 gesucht, deren
Autorenname mit einem ,m“ beginnt, zuséatzlich soll die Quellerjned enthalten.

Nach Bestatigung des Suchen-Buttons erfolgt die Suche.

ePIC

Admin

Komplette Liste (PDF) | Handbuch

Jahr wan |2001 bis |
(Bchtini [autor £ R

[Quelle =l Jist =l |marine

Mehr | VWeniger |
attribute-verknipfung  ® UND  ODER

Suchenl

© AW

Webmaster

ACHTUNG: "Cookies", "Jawva", "JavaScript" und "Formatwvorlagen {Style Sheets)" missen aktiviert werden! Die
Cptionen stehen unter Bearbeiten-Einstellungen-Erweitert

Abbildung 23: Suchmaske
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7.4.3 Ergebnisanzeige und Modifikationsmaske

Das Ergebnis der Suchmaske wird zusammen mit der Modifikatiokemas
dargestellt. Vor der Ergebnisanzeige werden noch einmal die Allswerien
angezeigt, nach denen gesucht werden sollte. Darunter werden die gefundene
Ergebnisse aufgelistet. Zu den einzelnen Publikationen kann man sich eine
Detailansicht anzeigen lassen, in der alle Attribute, die di€satrag enthalt,
aufgefuhrt werden. Mit Hilfe der Modifikationsmaske soll es d&emutzer mdglich
gemacht werden die Publikationen zu modifizieren oder zu l6schen. Rér ei
entsprechende Aktion muss mindestens eine Publikation markiert wardgemsten
erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Soll ein Attribut imedifwerden,

muss das entsprechende Attribut ausgewahlt werden. Zur Sicheldrait, keine
falsche Publikation angesprochen wird, muss der alte Wert désbufes
eingetragen werden. Der neue Wert wird in das entsprechende Rg&heaben.
Nach Bestatigung des OK-Buttons erscheint bei erfolgreicher rAndeeine
Erfolgsmeldung. Mit dem  Zurlck-Button gelangt man wieder zur
Modifikationsmaske. Fur das Hinzufigen eines Attributes zum Eins@#gt man

das entsprechende Attribut aus, gibt einen Wert hierflr ein undtipestbenfalls

mit OK. Will man ein Attribut I6schen, muss auch hier zur Sichewdhei alte Wert
angegeben werden. Um eine komplette Publikation zu I6schen, muss der
Loschenbutton betétigt werden. Eine Sperrung bzw. Entsperrung eindcalabl
erfolgt durch den Sperren- bzw. Entsperrenbutton. Vor jeder diesaonakit
erscheint eine Hinweismeldung, ob man die entsprechende Aktion wirklich

durchfiihren mochte.
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ePIC

Admin

Komplette Liste (PDF) | Handbuch

Auswahlkriterien:

Attribute-Verknipfung UND
Jahr: 2001

Autor: m

Quelle: marine

Gefundene Publikationen: 7

[T Laabir, M. {2001} Effect of specific dinoflagellate and diatom diets on
gamete ultrastructure and fatty acid profiles of the copepod Temora
stylifera Marine Biology, 138, 1241-1250
| Detail |

[T Meon, B. {2001) Dynamics and molecular composition of dissolved
organic material during experimental phytoplankton blooms Marine
Chemistry, 75, 185-199
| Detail |

[T Lass, 8. (2001} On the food of northern krill Meganyctiphanes norvegica
in relation to its vertical distribution Marine Ecology Progress Series, 214,
177-200
| Detail |

[T Bathmann, U.¥. (2001} Future marine zooplankton research - a
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7.4.5 Erfolgs- bzw. Fehlermeldungen
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Abbildung 27: Fehlermeldung
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8 Resumee

Im Rahmen dieser Diplomarbeit wurde ein bibliothekarisches Admatimissystem
zur Verwaltung von elektronischen Publikationen entwickelt. Mit Hilfesds
Systems wird es dem Bibliothekar nun mdglich gemacht, systmhatiie

Publikationsdaten nach Fehlern durchzusuchen und diese zu korrigieren.
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9 Glossar

Cascading-Style-Sheet

»LAbklirzung: CSS. Eine HTML-Spezifikation, die vom World Wide Web
Consortium (W3C) entwickelt wurde und es sowohl dem Gestalter vonLHTM
Seiten als auch dem Benutzer erlaubt, HTML-Dokumente mit Dokumerdgearla
(Stylesheets) zu verknupfen. Die Dokumentvorlagen enthalten typogeafisc
Informationen in Bezug auf das Erscheinungsbild der Seite, z. B. tirchcder
Schriftart, der Zeilenabstande, der Einriickungen, usw. Die Speémfikbestimmt
aul3erdem die Art und Weise, mit der die Dokumentvorlage eines HTdkiDents
mit der vom Benutzer definierten Dokumentvorlage in Einklang gebraailt w
Cascading Style Sheets sind fur alle HTML-Standards und \arigeenen HTML-
Standards ab der Version 2.0 anwendbar. Weitere Informationen zwliDgs8tyle
Sheets sind unter der Webadrestp://www.w3.org/Styleabrufbar.” [MSPress00]

CGl

~LAbkurzung fir xCommonGatewayl nterface«. Eine Spezifikation, die die
Kommunikation zwischen Informationsservern (z. B. HTTP-Servern) und den
Ressourcen (z. B. Datenbanken und anderen Programmen) auf den jeweiligen
Hostcomputern definiert. Schicken Benutzer z. B. ausgefillte Formulare Gber eine
Webbrowser ab, fuhrt der HTTP-Server ein Programm aus (das haufig dis »CG
Skript« bezeichnet wird) und tbergibt die Benutzereingaben per CGI an das
Programm. Das Programm verarbeitet die Daten und gibt die Ergebnisdateslper C
an den Server zurtick. Die Verwendung von CGI erlaubt es, Webseiten in htherem
Mal3e dynamisch zu gestalten und mit interaktiven Elementen zu versehen. Weitere
Informationen zu CGl sind z. B. unter den Webadressen
http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgindhttp://www.cgi-resources.comabrufbar.”
[MSPress00]

Clientserverarchitektur

»In lokalen Netzwerken eingesetzte Anordnung, die von der »vendiitelligenz«
Gebrauch macht, um sowohl den Server als auch die individuellen Atagdsen
als intelligente, programmierbare Gerate zu behandeln. Dadisshdich die volle
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Rechenleistung aller angeschlossenen Geréate nutzen. Hierfudieikéerarbeitung
einer Anwendung zwischen zwei selbstandigen Komponenten aufgeteilt: dem
»Front-End-Client« und dem »Back end-Server«. Die Clientkomponestitedstoei

einen vollstandigen, eigenen Personal Computer dar (im Gegensagimem
»dummen« Terminal) und bietet den Benutzern uneingeschrankt adtarigen und
Funktionen fur den Betrieb von Anwendungen. Die Serverkomponente, bei der es
sich um einen Personal Computer, einen Minicomputer oder einen Grafrechn
handeln kann, erweitert die Maoglichkeiten der Clientkomponente durch
Bereitstellung der konventionellen Leistungsmerkmale, die fur ddmputer und
Grol3rechner in einer Timesharingumgebung typisch sind: Datenvengalt
gemeinsame Nutzung von Informationen zwischen Clientcomputern sowie
intelligente Netzwerkverwaltung und Sicherheitseinrichtungen. DerteVoder
Clientserverarchitektur gegentber alteren Architekturen liegtndadiass die
Verarbeitung der eingesetzten Anwendung von den Client- und Servercamputer
gemeinsam realisiert wird. Dadurch erhdht sich nicht nur die \Jeafiég
Verarbeitungsleistung, sondern diese Leistung wird auch effizigeutzt. Der
Clientteil der Anwendung ist in der Regel fir die Interaktion deh Benutzern
optimiert, wahrend der Serverteil die zentralisierte Mehrberfutddronalitat zur
Verfugung stellt.“ [MSPress00]

Cookie

»Im weiteren Sinn ein Block von Daten, den ein Server als Reaktion auf eine
Anforderung vom Client zurtickgibt.

Im World Wide Web ein Block von Daten, den ein Webserver auf dem Client
speichert. Begeben sich Benutzer auf eine bereits zu einem frihé&mmke

angewahlte Seite, sendet der Browser eine Kopie des Cookies an den Server zurlck.
Cookies dienen dazu, Benutzer zu identifizieren, den Server anzuweisen, eine
benutzerspezifische Version einer angeforderten Webseite zu senden,
Konteninformationen fur Benutzer anzufordern sowie der Durchfiihrung weiterer

Verwaltungsaufgaben.” [MSPress00]
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GUI (Graphical User Interface)

»Eine Umgebung, in der Programme, Dateien und Optionen durch Synvienés,
und Dialogfelder am Bildschirm dargestellt werden. Der Benuksem diese
Optionen mit der Maus oder Uber Tastaturbefehle markieren undea&tiviEin
bestimmtes Element (z. B. eine Bildlaufleiste) funktioniert lieraAnwendungen
gleich, weil die grafische Benutzeroberflache Standardroutinen zaharigleln
dieser Elemente enthélt, die die Aktionen des Benutzers weéarléz. B. ein
Mausklick auf ein bestimmtes Symbol oder auf eine bestimmte Tetkyposder ein
Tastendruck). Diese Routinen werden nicht von Anfang an neu erzeugt;nshde

bestimmte Parameter aufgerufen.” [MSPress00]

SSL (Secure Sockets Layer)

»EIn von der Firma Netscape Communications geschaffenes ProtokStaffung
einer sicheren (verschlisselten) Kommunikation im Internet. S8éttk@ine Schicht
zwischen den Applikationsprotokollen wie HTTP, SMTP, FTP, Telnet und NNTP
und dem Transportprotokoll TCP/IP. Hauptsachlich wird es von HTTR&t4te Die
durch SSL verwendete Verschlisselung bietet Schutz gegen distemei
Datenangriffe. Man sollte aber bertcksichtigen, daf3 trotzdem N&giien
existieren, diese zu knacken. Auch bei SSL ist die Schlissellangédtumstkirzt.
Dafur ist die US-Regierung verantwortlich, die Verschlisseluopste als
Militartechnik einstuft und den Export beschréankt. Zumindest die @ehenste
kénnen also immer mithdren. Aul3erdem nutzt auch die sicherste Verbinabins)

wenn das System, auf das die Daten Ubertragen werden, nicht sicher isirh{:sic

URL

»LAbkUrzung fir Uniform Resource Locator (einheitliche Ressourcenselrekine
Adresse fur eine Ressource im Internet. URL-Adressen werdeWatrowsern
verwendet, um Internetressourcen zu lokalisieren. Eine URL-Adigibsadas flr
den Zugriff auf eine Ressource zu verwendende Protokoll an (z. B.«ofiitpeine
Webseite oder »ftp:« fur eine FTP-Site), den Namen des Seewdirdem sich die

Ressource befindet (z. B. »//www.whitehouse.gov«) sowie - fébilvar - den Pfad
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zu einer Ressource (z. B. einem HTML-Dokument oder einer atkidiesem
Server).” [MSPress00]

Webbrowser

.Eine Clientanwendung, die es einem Benutzer erméglicht, HTML-Dektenauf

dem World Wide Web bzw. einem anderen Netzwerk oder auf dem eigenen
Computer zu betrachten. Auch kdnnen mit Hilfe des Browsers dieertiyks
zwischen den Dateien verfolgt und Dateien Ubertragen werden. Estierie
Webbrowser (z. B. Lynx) sind zwar nutzlich fir Benutzer mit Shgéingen, zeigen
aber lediglich die Textelemente eines HTML-Dokuments an. Daesten Browser
jedoch basieren auf einer Verbindung, die neben der VerarbeituntP-dRakete
auch Grafiken im Dokument darstellen, Audio- und Videodateien wiedergeben und
kleine Programme ausfihren kann (z. B. Java Applets, ActiveX -Skemerge),

die in HTML-Dokumenten eingebettet sein kdnnen. Einige Webbrowser gendoti
zusatzliche Hilfsanwendungen (Plug-Ins), um solche Funktionen bewkglkestezu
konnen. Daruber hinaus ermdglichen es die meisten heutigen Webbibveser
Benutzern, E-Mail zu senden und zu empfangen sowie an Newsgroups

teilzunehmen.” [MSPress00]
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